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前　言

玩，是少年儿童的天性。为了让少年儿童玩出乐趣，

玩出新奇，玩出品位，玩出智慧，越玩越聪明，我们推

出了“锻炼脑力思维游戏”系列图书。该系列图书共分

八册，每册均以不同的内容为主题，编创了有趣的、异

想天开的智力游戏题。游戏是伴随孩子成长的好伙伴，

孩子会在游戏中开发大脑，收获知识。

本册《数学魔方》，以多种游戏的方式向孩子们展

示了数学领域的科学性。每道题都是按照一定逻辑顺序

排列的，在锻炼孩子思维能力的同时，也能提升孩子的

数学计算能力，激发孩子的学习兴趣，起到寓教于乐的

效果。

“锻炼脑力思维游戏”系列图书，图文并茂，集知

识性、娱乐性和可操作性于一体，既能把课堂上学到的

知识运用到游戏当中，又能使课堂上学到的知识得到相

应的延展，既为孩子们开启了玩兴不尽的趣味乐园，又

送上了回味无穷的益智美餐。



数学魔方

填 数 字
请你根据这些数字

的变化规律，推算出问

号处应填入什么数。好

好想一下吧！

尾 巴 上 的 数
请你根据动物脚上

的这组数据，推算出问

号处该填入什么数。好

好动动你的小脑瓜吧！
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问题

问题



数学魔方

问号处应填入 61，因为

相邻两数之差的两倍加上两

数中的第二个数，得第三个

数。即：

5 - 1 = 4 ， 4 × 2 = 8 ，

8+5=13；

13-5=8，8×2=16，

16+13=29；

29-13=16，16×2=32，

32+29=61

应填 16。因为从 2

开始，前一个数加后一

个数的和等于下一个数，

如 2+4=6，4+6=10……

29

61

13 5 1

004

答案

答案



数学魔方

问 号 处 的 数
请你找出图中这些

数字的变化规律，并把

问号处的数填上。

问 号 处 的 数
圆圈中的数字都是

有着特殊联系的，请你

根据这一联系，把答案

填入问号处的空格里。
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问题

问题



数学魔方

应填 10。因为对角

中的两个数，大数和小

数之差都为 6。

应填入 145。因为从 4

开 始，42=16，12+62=37，

3 2+ 7 2= 5 8 ， 5 2+ 8 2= 8 9 ，

82+92=145。
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答案

答案



数学魔方

鹿脑袋上的数
请你根据图中数字

的变化规律，推算出问

号处该填入什么数。 

圆 盘 上 的 数
请你找出图中数字

的变化规律，然后推算

出问号处的数字。

? 9
166

4
3 36

8
54

18
？

12

24

30

007

问题

问题



数学魔方

应填 6。因为从 9 到

36 依次除以 3、4、5、6，

便会得到对角扇形框中的

数字。

应 填 36。 前 一

数 字 乘 以 3、 除 以

2， 就 会 得 到 后 一 个

数， 如 12×3=36，

36÷2=18……18
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答案

答案



数学魔方

花 朵 上 的 数
请你根据图中数字

的变化规律，推算出问

号处应填入什么数。

五角星上的数
请你根据图中数字

的变化规律，推算出五

角星上所缺的数。

8
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问题

问题



数学魔方

应填 44。因为从 8

开始，沿顺时针方向，

相邻两数依次增加 6、8、

10、12。

应填 18。因为有两

组数字交替出现，即沿

顺时针方向，从 6 开始，

依次增加 4，从 8 开始，

依次加 3。从 10 开始又

是增加 4，从 11 开始增

加 3。所以 14 开始增加

4 所得是 18。

44

18
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答案

答案



数学魔方

登 山 坡
小兔子打算登上一

座 1 米 高 的 山 坡， 它 一

次可以跳 30 厘米，但是

每跳一次就要睡上 3 个

小时，请问几小时后小

兔子能登上坡顶呢？

买 水 果
一个女孩买了一打

橙子，两打苹果，她用了

6 个橙子榨汁，12 个苹果

做饼馅，然后又去商店买

了相当于剩下的水果的总

和数的一半的苹果。请

问，她现在总共有多少个

水果？

011

问题

问题



数学魔方

她现在共有 27 个水果。

12 个为一打。

［（6+12）÷2］+18=27

9 小时。小兔子整

个过程会睡 3 次，所以

需 要 的 时 间 为 3×3=9

小时。

累死我
了！

012

答案

答案



数学魔方

花 朵 上 的 数
请你根据图中这些

数字的变化规律，推算

出问号处该填入什么数。

书 本 上 的 数
请你根据图中数字

的变化规律，推算出问

号处应填入什么数。

8 5 3
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问题

问题



数学魔方

应 填 3。 因 为 每 一

行的前两个数相减，得

到后一个数，如 8-5=3，

4-2=2，9-6=3。

应 填 16。 因 为 有

两列数，沿顺时针方向，

一列从 7 开始依次增加

3，另一列从 14 开始依

次减 2。
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答案

答案



数学魔方

尾 巴 上 的 数
请你根据动物脚上

数字变化的规律，推算

出尾巴的问号处该填入

什么数。

鸡 身 上 的 数
请你根据图中这些数

字的变化规律，推算出空

格里的数字是什么。

？

？

7 4
2
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0 2 8 18

015

问题

问题



数学魔方

应填 4。因为有两

列数，沿顺时针方向，

一列从 4 开始，依次增

加 1，另一列从 2 开始，

依次增加 1。

应 填 32。 图 中 数

字依次为 0、1、2、3、

4 平方的 2 倍。

7 4
4 2

53
6

32
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答案

答案



数学魔方

人 头 上 的 数
请你根据左图中数

字变化的规律，推算出

右图问号处该填入什么

数。

花 朵 上 的 数
请你根据图中这些数

字的变化规律，推算出问号

处该填入什么数。

？ 6
8

8
11

10

14

4
6
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问题

问题



数学魔方

应填 12。有两组数字

交替出现，沿顺时针方向，

从 6 开 始 依 次 加 2， 从 8

开始依次加 3。

应填 3。上举手臂

的数为正数，下落的为

负数，两数相加得头部

的数字。

12 6
8

811
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14
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答案

答案



数学魔方

龟 背 上 的 数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数。

三角形中的数
请你根据左边两个

三角形中数字变化的规

律，推算出右边三角形

问号处应填入什么数。

小朋友，好好想想吧！

3

2

2
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？1

8

9
7

1

1

？ 1

313

7

019

问题

问题



数学魔方

应填 12。将三角形的

每个角上的数字相加，再

减去三角形外的数，便得

到圆圈中的数字。

应 填 21。 因 为 从

数字 1 开始，按顺时针

方向，相邻两数依次增

加 2、4、6、8。

21

12
13 1

2
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答案

答案



数学魔方

池塘浮萍
浮萍的面积每天长

大一倍，10 天就能长满

池塘，那么请问，浮萍

长满半个池塘需要多少

天？

馋猫
猫爸爸钓来了一些鱼。

小猫第一天偷吃了一半，又

多吃了一条。第二天，它

又把剩下的鱼吃掉了一半，

再多吃了一条。第三天它又

吃掉剩下的一半，再多吃了

一条。到了第四天，猫妈妈

发现猫爸爸钓来的鱼只剩

下一条了。那么，你知道猫

爸爸钓了多少条鱼吗？小

猫每天各吃了几条鱼？

021

问题

问题



数学魔方

浮萍长到半个池塘需

9 天。因为浮萍每天面积长

大 1 倍，所以从半个池塘

到长满整个池塘只需要 1

天时间，这样 10 天减去 1

天，当然就是 9 天了。

猫 爸 爸 共 钓 了 22

条鱼。小猫第一天吃了

12 条，第二天吃了 6 条，

第三天吃了 3 条，最后

剩下 1 条鱼。

需要 9 天！

怎么只剩下
1 条鱼了？

022

答案

答案



数学魔方

问 号 处 的 数
请 你 找 出 图 中 这

些数字的变化规律，推

算出问号处该填入什么

数。

小熊身上的数
请你找出图中这些数

字的变化规律，推算出问

号处该填入什么数。
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问题

问题



数学魔方

应填 35。因为从 4

开始，沿顺时针方向，

数列依次增加 1、2、4、

8、16。

应该填 6。有两组

数字交替出现，即沿顺

时针方向，从 15 开始，

数列递减 3，从 13 开始，

数列递减 2。

19

11 7

5
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6 15
13
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9
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答案

答案



数学魔方

五角星里的数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处应填入什么数。

填数
请你根据图中这些

数字的变化，推算出问

号处应填入什么数。
24

32 20

18？

2

？ 3
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问题

问题



数学魔方

应 填 48。 因 为 从 18

开始，沿顺时针方向，相

邻两数之差分别为 2、4、

8、16。

应填 33。从 2 开始，

按顺时针方向，将前一

个数乘以 2 再减 1，便

得到下一个数。

24
32 20

1848
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答案
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数学魔方

花 朵 上 的 数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处应填入什么数。

蘑 菇 上 的 数
圆圈中的这些数字，

都有着特殊的联系，请

你好好想一下，推算出

问号处该填入什么数。

3 5

8
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？

？
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4
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问题

问题



数学魔方

应填 9。因为对角两数

之差都为 5。

应 填 21。 因 为 从 3

开始，沿顺时针方向，前

后两个数相加，便会得到

下 一 个 数， 如 3+5=8，

5+8=13……

3 5

8
13

21

9
11 2

4
7 6
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答案

答案



数学魔方

填数
请你仔细瞧瞧，找

出图中数字变化的规律，

然后推算出空格处应填

入什么数。

框 中 的 数 字
左侧两个框中的四

个数字是按一定规律排

列的，请你据此推算出

第三个框的右下角该填

入什么数。

1

3

3

3

3

2

2

2
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问题

问题



数学魔方

应填 10。因为各方块

中上方两数相加再乘以左

下角的数，便会得到右下

角的数字。

空格处应填 3。有

两组数字交替出现，即

从 3 开始，沿顺时针方

向， 数 列 递 增 1， 从 1

开始， 数列递增 1。

6
3

3
1

4
25
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答案

答案



数学魔方

多少级阶梯

老师问豆豆：“一

层 楼 有 10 级 阶 梯，8 层

楼一共有多少级阶梯？”

豆豆一时没有回过神来。

那么，你知道有多少级

阶梯吗？

果 汁 重
丁丁有一瓶果汁，

果汁和瓶一共重 3 千克，

他倒掉了一半果汁后，

连瓶共重 2 千克。请问，

瓶内原有几千克果汁？

空瓶重几千克？

我在用电
脑计算！

031

问题

问题



数学魔方

瓶内原有 2 千克果

汁，空瓶重 1 千克。

8 层 楼 一 共 有 70

级阶梯。

我知道
了！

还有几
层楼？

032

答案

答案



数学魔方

填数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出空

格中该填入什么数。

填数
左图中共有 16 个小

方块，需要将 1、2、3、

4……16 分别填进去，具

体要求是：填好后，每

一行的和都是 34。现在，

这里已填进去了几个数，

请你将剩下的数填入。

64 1
4

9

1625

49

141

6 9

8 2
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问题

问题



数学魔方

如左图。

应填 36。因为圆圈

中的数分别为 1、2、3、

4、5、6、7、8 的平方。

36

14121 7
15
8
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答案

答案



数学魔方

填数
请你仔细瞧瞧右图

这些数字有什么变化规

律，并想想问号处应填

入什么数。

火 车 上 的 数
请你根据第一列火

车上数字变化的规律，

推算出第二列火车问号

处的数字。

2 5 14

41

16

1 3 5

2 2 3 3

7

？

035

问题

问题



数学魔方

问 号 处 应 填 122。 因

为后一个数是前一个数的

3 倍 减 1， 如 5=2×3-1，

14=5×3-1，41=14×3-1。

知道了
吧！

应 填 10。 车 轮 上

的数字之和等于烟囱上

的数字。

2 2 3 3

10

122

036

答案

答案



数学魔方

花 朵 上 的 数
请你根据左图中数

字变化的规律，推算出

右图中问号处是什么数。

填数
请 你 把 2、7、12、

13 这四个数填在右图空

格里，使方阵的每一列、

行、斜行上的四个数之

和都相等，你办得到吗？

16 3 10 5

1

8

9 6 15 4

11

14

13 7

8 5
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问题

问题



数学魔方

如右图。

应 填 6。 因 为 底

部数字等于顶部两数

之差。

16 3 10 5

1 12 7

2138

9 6 15 4

11

14

13 7

6
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答案

答案



数学魔方

智能小屋
这是一栋智能小屋，

门窗上的三个数必须与

左图数字规律相同才能

打开。现在如果想打开

门，必须在门上键入 A、

B、C 中的哪一个数？

人体填数
请你根据左图中的

数字变化规律，推算出

右图问号处是什么数。

9 6

64

3 5

30
2

A.20 B.12

C.35

3

42

7

8 9

039

问题

问题



数学魔方

应键入 12。门上

的数是两个窗户上的

数字的乘积的 2 倍。

应填 11。因为左

图中，两手数字之和减

去两脚数字之和，即为

头部的数字。

8 9
11

2

2 3

12

4

040

答案

答案



数学魔方

速算
这儿有 2082、497、

35、0、258、394 几个数。

请你在 30 秒内算出它们

的积是多少。当然，不

能用笔算，只能用心算，

你行吗？

彩纸
果 果 有 一 张 40 厘

米长的正方形彩色纸，

他先把彩纸二等分，接

着再沿长边四等分，请

问，现在每张彩纸长几

厘米？

041

问题

问题



数学魔方

他将彩纸裁剪成 8 张

长 10×20 厘米的纸条。每

张彩纸长 20 厘米。

积 是 0。 因 为 这 些

数中有一个乘数是 0，而

0 乘以任何数都等于 0。

积是零。

10 厘米

20 厘米

40 厘米

042

答案

答案



数学魔方

填数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数。

填数
请你找出图中数字

变化的规律，并推算出

问号处该填入什么数。

7？

45
24

13

4

42

8

8

6

6

6
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问题

问题



数学魔方

应 填 7。 因 为 每 行

前两个数之和的一半，

即为第三个数。

应填 86。因为从 7

开始，沿顺时针方向，

每一个数字乘以 2，然

后依次减去 1、2、3、4，

便得到下一个数。

应填入 7。

86 7

13
24

45

044

答案

答案



数学魔方

电视与人
房中有几台电视机

和若干人，每人一台电

视机的话，则少一台电

视机，两个人一台电视

机的话，则多了一台电

视机。请问，房中到底

有多少台电视机？又有

多少个人？

蜗 牛 井
一只蜗牛正从一口

井的井底往上爬，这口

井深 20 米，白天蜗牛向

上爬 3 米，夜间又滑下 2

米。请问，蜗牛需要多

少日才能爬出来？

045

问题

问题



数学魔方

18 天。因为到了第

18 天，蜗牛就爬到 20 米

高了，并且出井，不会再

往下滑。

房 间 里 有 3 台

电视机，4 个人。

累死我
啦！

046

答案

答案



数学魔方

头上的数
请你根据前面两个

人身上数字变化的规律，

推算出问号处该填入什

么数。

书上的数
这本书的封面上有

许多数字，请你找出这

些数字的变化规律，然

后推算出问号处该填入

什么数。

3 3

5 7

7 1

1

9

4

4 6 3 2 8

5

5

047

问题

问题



数学魔方

应填 5。因为头部

数字是两脚数字之和的

一半。

应填 3。因为每行中

前两个数之差除以 2，便得

到第三个数。

我这只脚是
什么数？

3 3

5 7

7 1 3

1

9

5

2 8

048

答案

答案



数学魔方

巧 填 数
请将 1 ～ 11 各数填

入 图 中 的 圆 内（5、6、

1 已填），使三个大圆上

的四个数之和都为 24。

你知道怎么填吗 ?

填数
请你找出图中这

些数字的变化规律，并

推算出问号处该填入什

么数。

21

13 9

7

6

5 6 1

049

问题

问题



数学魔方

应填 37。从 6 开始，

沿顺时针方向，将每一

个数乘以 2 再减 5，便得

到下一个数。

如图所示。

2 10 3

7 5 6 1

9 8 4

11

37 6
7

913

21

050
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答案



数学魔方

卷烟
一 个 流 浪 汉 利 用

5 个烟头的烟丝卷成一

支香烟，今天他捡了 25

个烟头，他可以做多少

支烟？

切 蛋 糕
佳佳过生日，爸爸

指着桌上的蛋糕对佳佳

说，这个蛋糕由你来切，

你就让妈妈吃的蛋糕是你

吃的一倍，而爸爸吃的是

你吃的一半。小朋友，你

知道这个蛋糕该怎么切

吗？

怎么切？

051

问题

问题



数学魔方

佳佳应该把蛋糕切成 7

份，给妈妈 4 份，给自己 2 份，

给爸爸 1 份。

他可以卷 6 支烟。

因为他 25 个烟头可以

卷 5 支烟，而这 5 支烟

头又可以卷成一支烟，

一共所以能卷 6 支烟。

呀，分出
来了！

可以卷
6 支！

052
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答案



数学魔方

填数
请你根据这组数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数。

房上的数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数。

？ 35
28

22
17

13

10

12 14

11 26

42

053

问题

问题



数学魔方

应该填 18。因为每

个数的 2 倍减 10 等于下

一 个 数。 即 11×2=22，

22-10=12；12×2=24，

24-10=14； ……

应填 8。因为从 35

开始，依次递减 7、6、5、

4、3、2。

8

18

054

答案

答案



数学魔方

灯 笼 上 的 数
请你根据图中数字

的变化规律，推算出问

号处应填入什么数。

花 朵 上 的 数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数。

14
105

7 9

8

4

9

5

2

6

2

0

055
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问题



数学魔方

应填入数字 3。因为

每行数字以相同数字递减，

第一行递减 3，第二行递

减 2，第三行递减 3。

应 填 18。 因

为对角两数，大数

是小数的两倍。

1418
5

7 9

8

4

9

5

2

6

2

0

3

10

056
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数学魔方

花 朵 上 的 数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数。

尾 巴 上 的 数
请你根据图中动物

脚上数字变化的规律，

推算出问号处该填入什

么数。好好动动你的小

脑瓜吧！

9
14

12 10
14

7?

172 84 40 18

057
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问题



数学魔方

应 填 19。 因 为 有 两

列数交替出现，沿顺时针

方向，一列从 7 开始，依

次增 3、4、5；一列从 14

开始，依次减 2、3。

应填 7。每个数的一

半减去 2，即为下一个数。

719
9

14
12 10

14

058
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数学魔方

细胞分裂
每个细胞每分钟可

以由一变二，假设经过

一小时，容器恰好可以

装满，那么如果最初装

进两个细胞，需要几分

钟可将容器装满呢？

钟声
康康家里有一个大

座钟，座钟每次敲 6 下，

5 秒钟可以敲完，那么，

钟如果敲 12 下，几秒钟

能够敲完？

059

问题

问题



数学魔方

需 要 59 分 钟。 因

为第一个细胞生成时用

了一分钟，再一变为二

时，又用了一分钟，以

后细胞每次一变为二时

只需要一分钟，所以 59

分钟可以把溶器装满。

钟敲 12 下应该用 11 秒钟。

060

答案

答案



数学魔方

考题
课堂上，老师出了

这 么 一 道 题， 从 1 数 到

100，要说多少个“7”，

你知道吗？

谁能答
出来 ?

烙饼时间
如 果 4 位 烘 馅

饼 的 面 包 师 在 20 小

时里共烘 20 个馅饼，

那么，两位烘馅饼面

包 师 烘 10 个 馅 饼 需

要多少小时？

061

问题

问题



数学魔方

要 说 20 个 7， 即 7、

17、27、37、47、57、67、

77（ 算 2 个 ）、87、97、

70、71、72、73、74、75、

76、78、79。

需要 20 小时。

累死我
了 !

我知道！

062
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答案



数学魔方

花 朵 上 的 数
请 你 根 据 花 瓣 上

面数字变化的规律，推

算出问号处应填入什么

数字。

填数
请你根据上面两个

三角形的数字变化规律，

推算出问号处应填入什

么数。

10

2

2

12

5

0

2

3

3

8 4

10

22

？ 1

4

063
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问题



数学魔方

应填 7。将三角形两

角上的数字相加，再减去

三角形外的数，即得到圆

圈中的数字。

应填 46。因为从 1

开始，沿顺时针方向，

将每个数加1再乘以2，

即得到下一个数。

5

7

12 0

46 1
22 4

10

064
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答案



数学魔方

小木屋上的数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数字。

填数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处应填入什么数字。

?

7
449

14

31
2

10

18

34

？

4

6

065

问题

问题



数学魔方

应填66。因为从4开始，

按顺时针方向，将前一个数

乘以 2 再减 2，即得到下一

个数。

应 填 343。 从 3
1
2

开始，沿顺时针方向，

将前两个数字相乘再除

以 2，就得到后一个数，

所以 14×49÷2=343。

449
7

343

14

31
2

10

18

66

34

4

6

066
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数学魔方

填数
请你在九个小方格

内把 1~17 中的几个奇数

放 进 去， 使 列、 行、 斜

列上任何三个数的和都

相等，现已放入数字 9。

花 朵 上 的 数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处应填入什么数。小

朋友，好好想想吧！

2

4

711

16

?

9

067

问题

问题



数学魔方

如左图所示。

应填 22。因为从 2

开始，按顺时针方向，

相邻两数之差分别为2、

3、4、5、6。

22 2
4

711

16

9

7 17 3

5 13

15 1 11

068

答案
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数学魔方

蜗牛背上的数
这 只 蜗 牛 背 上 有 一

组数字，请你根据这些数

字的变化规律，推算出问

号处该填入什么数。

填数
请你仔细观察图中

这些数字的变化规律，

推算出问号处应填入什

么数。你能填出来吗？

315

12

9 ?
6

10
14

19

？
5

7

069
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问题



数学魔方

应填 25。因为从 5

开始，沿顺时针方向，

相邻两数之差分别为2、

3、4、5、6。

应填 9。因为各对

角两数之差都为 6。

15 3
6

99
12

10
14

19

25
5

7

070
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数学魔方

赛跑
跑道上有 A、B、C

三个运动员，在一分钟

内 A 能 跑 两 圈，B 能 跑

三圈，C 能跑四圈。现在

三个人并排在起跑线上，

准备向同一个方向起跑。

请问，经过几分钟，这

三人又能并排地跑在起

跑线上？

有两个孩子，大孩

子的年龄是小孩子年龄

的 3 倍， 他 俩 的 年 龄 之

和是 16 岁。请你算一算，

他俩各多少岁？

两个小孩的年龄

071

问题

问题



数学魔方

一分钟后。这时 A

跑完两圈，B 跑完三圈，

C 跑完四圈了，三人正

好再次在起跑线上处于

并排状态。

大 孩 子 12 岁，

小孩子 4 岁。

我 12 岁
哦 !

咱们又见
面了 !

072

答案

答案



数学魔方

花 朵 上 的 数
请你找出图中这

些数字的变化规律，并

推算出问号处该填入什

么数。

方 格 中 的 数
请 将 1 ～ 8 这 几 个

数字填入右图中，使其对

角线、外正方形、内正方

形之和均为 18。现已填好

四个数，剩下的该怎么填

呢？

6 7

1 4

1 1
2

3
58

13
21

？

073
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问题



数学魔方

如右图所示。

应填 34。从最

上面的 1 开始，按

顺时针方向，相邻

两数之和等于第三

个数，因此所缺数

字为：13+21=34。

134 1
2

3
58

13
21

3 2

6 7

1 4

8 5

074
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数学魔方

填数
请你将 1 ～ 10 这十

个自然数分别填入图中

的十个圆圈内，使图中

的长方形每条边上各数

的和都是一个质数，怎

么填？

方 块 上 的 数
前两个方块中的四

个数字是按一定规律排

列的，请你推算出第三

个方块右下方问号处该

填上什么数字。

2

2

3

3

3

31

2 8

?

1
10

075

问题

问题



数学魔方

应 填 12。 因 为 各 方

块中上方两个数相加再乘

以左下方的数等于右下方

的数。

如左图所示。8 10 1

6

7

593

4

2

3

3

1

12

076
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数学魔方

填数
请你找出这些数字

变化的规律，推算出问

号处该填上什么数字。

加油吧！

灯 笼 上 的 数
请你根据数字变化

的规律，推算出方格中问

号处该填入什么数字。

64
81 4

9
16

2536
？

3 7 16

6 13 28

9 19 ？

077

问题

问题



数学魔方

应填入 40。因为每一

行中，第一个数的 2 倍加 1

为第二个数，第二个数的 2

倍加 2 为第三个数。

应 填 49。 因 为 圆

圈中的数分别为 2×2、

3×3、4×4、5×5……

078
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答案



数学魔方

花 朵 上 的 数
请你根据左面花朵

上的数字变化规律，推

算出右面花朵上问号处

的数字。你能行吗。

房 顶 上 的 数
请你根据左图中数

字的变化规律，推算出

右图中所缺的数字，你

能行吗？

9

11 13

15 5

?

9

6

7 5

512

？

2

079
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问题



数学魔方

应填 7。因为左图

底部数字等于顶部两数

之差。

应填入 8。左图窗内

数之和减去门内数等于屋

顶圆圈内的数。
8

5 9

6

12 5
7

080
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数学魔方

大 鲨 鱼
这是一条大鲨鱼，

它 的 头 长 3 米， 身 长 恰

好等于头的长度加上尾

巴的长度，尾巴的长度

等于头长加身长的一半。

你能算出这条鲨鱼有多

长吗？

好酒！

壶里的酒
古时酒的计量单位是

“斗”。这日一人边走边喝

酒，遇到酒店就加一倍的酒，

看到花丛就喝一斗。就这样

他先遇到酒店，再遇到花

丛；又遇到酒店，又遇到花

丛……像这样他三遇酒店，

三遇花。刚好喝完壶中酒。

那么你知道他酒壶里原来有

多少酒吗？

081

问题

问题



数学魔方

这条大鲨鱼有 24 米长。

原来有 7/8 斗酒。这道题用

逆推的思考方法。最后一次，也就

是第三次遇到花丛之前，酒只剩下

1 斗。所以，第三次遇到酒店之前，

酒应该是 1÷2=1/2（斗）；那么，

第二次遇到花丛之前，就应该是

1+1/2=3/2（ 斗）。 第 二 次 遇 到

酒店之前，酒应该是 3/2÷2=3/4

（斗）；因此，第一次遇到花丛之前，

酒应该是 3/4+1=7/4（斗）。所以，

第一次遇到酒店之前，酒应该是

7/4÷2=7/8（斗）。

够长的吧！

原来有 7/8
斗酒。

082
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数学魔方

窗 户 上 的 数
请 你 根 据 方 框 中 数

字变化的规律，推算出问

号处应填入什么数字。

花 朵 上 的 数
请你根据图形中数

字的变化规律，推算出

问号处该填什么数字。

66
21

3

5

1

24

120

0

4

100

?

6

1？

083
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数学魔方

应 填 入 201， 因 为 从 1

开始按顺时针方向将每个数

加 1 再乘以 3，得下一个数。

应填 0。因为每行

中第一个数的立方减去

自身即第二个数，第二

个 数 除 以 12 后 平 方，

即得第三个数。

3

5

1

24

120

0

4

100

0

1

21
66

201

6

084
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数学魔方

房上的数
请你根据图形中数

字的变化规律，推算出问

号处该填入什么数字。

19
9

12
?

12
15

填数
右图中已填好四个

数 字， 请 你 将 1 ～ 8 八

个数中的另四个数填入

空格，使里面四个方格，

外面四个方格，以及两

条对角线上的四个方格

中的数相加均为 18。你

知道该怎么填吗？

3 2

8 5

085
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数学魔方

应 填 16 或 22， 因

为各对应角大数减小数

都为 3。

19
9

12

16/22

12
15

各方格填入的数如

右图。

3

6 7

1 4

2

8 5

086
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数学魔方

鹿 头 上 的 数
请你根据图形中数字

的变化规律，推算出问号

处该填入什么数字。

填数
请你找出图形中这

些数字的变化规律，在

问号处把数字填上，你

能行吗？

16

37

58

89

145
42

？

4

4
1227

9 6
？

087
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数学魔方

应 填 20。 因 为 从

4 开 始，42=16， 而 16

为 1 和 6 的组合，所以

12+62=37，32+72=58，

52+82=89 ……

应 填 入 18。 因 为

从 4 开 始， 前 一 数 字

交替乘以 3 或除以 2，

就 得 后 面 的 数 字， 如

4×3=12，12÷2=6，

6×3=18，18÷2=9……

37

58

89

42
20

4

16

145

4
1227

9
18 6

088
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数学魔方

蘑 菇 上 的 数
请你找出图形中数

字的变化规律，推算出问

号处该填入什么数字。

钟上的数
请你根据图形中数字

的变化规律，推算出空格

里该填入什么数字。

9?
6
4

3 36
30
16

254

126

62

14

6

2
0

089
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数学魔方

该填入 6。因为从

9 到 36，依次除以 3、4、

5、6 得到对角扇形中的

数字。

该 填 30。 因 为 从 0 开

始，按顺时针方向，后一个

数减去前一个数所得数为 2、

4、8、16、32、64、128， 故

14+16=30。

96
6
4

3 36
30
16

30

090
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数学魔方

分泡泡糖
佳佳口袋里有一些

泡泡糖。他把泡泡糖分了

一半给丁丁，把剩下的

泡泡糖又分了一半给康

康，再把剩下的泡泡糖

分了一半给贝贝，最后，

佳佳还剩下两颗泡泡糖。

请问，佳佳一共有几颗

泡泡糖？

摘 桃 子
兄弟俩到林子里去

摘桃子。回到家，妈妈

问他们各摘了多少个桃

子。 弟 弟 说：“ 如 果 哥

哥给我 10 个，我俩的桃

子 一 样 多。” 哥 哥 说：

“如果弟弟给我 10 个，

我的桃子是他的 2 倍。”

你知道他们各摘了多少

桃子吗？

？ ！！

091
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数学魔方

哥 哥 摘 了 70 个， 弟

弟摘了 50 个。

佳佳一共有 16 颗

泡泡糖，应该这样计算：

2×2=4

4×2=8

8×2=16

我摘了
50 个。

我有 16
颗泡泡
糖！

092
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数学魔方

蘑 菇 上 的 数
请你根据图形中的

数字变化规律，推算出问

号处应填入什么数字。

屋 顶 上 的 数
请你根据左边房子

数字的变化规律，推算

出右图问号处的数字。

11

12 15

16

?

8 10

7

254 2

6？

62
30

14
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数学魔方

该 填 入 126。 因

为从 2 开始，后一个数

减去前一个数为 4、8、

16、32、64、128， 故

64+62=126。

应填 11。因为左图中窗

内数字之和减去门内数字等

于屋顶方框内的数字。

254 2

6126

62
30 14

11

094
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数学魔方

填数
请 你 仔 细 瞧 瞧，

这些数字有什么变化规

律，问号处该填入什么

数字？

车上的数
请你根据图形中

数字变化的规律，推

算出空格里所缺的数

字。小朋友你会吗？
3

522
13 8

1042

28

095
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数学魔方

问 号 处 应 为 82。

因为后一个数是前一个

数的 3 倍减去 2。比如：

4=2×3-2；10=4×3-

2……

知道了
吧！

39

应 该 填 39。 因 为 从 3

开始，依顺时针方向，依次

乘 以 2 减 去 1、2、3…… 得

出后一个数字。22×2-5=39

096
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数学魔方

鸡 身 上 的 数
请你仔细找出这只

鸡身上数字的变化规律，

推算出问号格内是什么

数字。

花 朵 上 的 数
请你根据图形中数字

的变化规律，推算出问号

处该填入什么数字。 ？ 53
20

31
42

20
35

？
12

8
5

4
4
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数学魔方

该填 7。因为从 8

到 35 依 次 除 以 2、3、

4、5，得到对角扇形中

的数字。

应填入 9。因为前

一个数减去 11，便是后

一个数。
53
42

31
20

9

20
35

7 8
5
4

4

12

098
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数学魔方

火 车 上 的 数
请你根据上图火车

头数字的变化规律，推

算出下图火车头问号处

应该是什么数字。

灯 笼 上 的 数
请你根据图形中数

字的变化规律，推算出

问号处该填入什么数字。 ？ 8

1426
20

15

？

2

2

4

4

3 6

1 1
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数学魔方

应填 32。因为沿顺时

针方向，从 8 开始，每一次

增加 6，即为后一个数。

应填上 8。因为上

图车轮内的数字之和等

于烟囱上的数字。

32 8

26
20

14

8

1 1 2 4
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数学魔方

装油
这儿有一只空铁桶，

它可以装 50 升油。每天

上午装进 10 升油，下午

领 走 5 升 油。 请 问， 这

只油桶什么时候才能装

满油？

冠军是谁
白猫、黑猫、灰猫

和花猫比赛捉老鼠，谁

捉的老鼠多，谁就是冠

军。比赛成绩是这样的：

白猫捉的老鼠加上 2，黑

猫捉的老鼠减去 2，灰猫

捉的老鼠除以 2，花猫捉

的老鼠乘以 2，它们的战

果就相等了，那么它们

谁是冠军呢？

我是
冠军！

我是
冠军！

101
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数学魔方

到第八天下午，桶

里 可 存 40 升 油， 第 九

天上午就装满了。

冠军是灰猫。因为它捉

了 20 只老鼠，其他三只猫中，

白猫捉了 8 只老鼠，黑猫捉

了 12 只老鼠，花猫捉了 5 只

老鼠。

装满了！

我第一！

102

答案

答案



数学魔方

填 数 字
请你将 1、2、3、4、5、6、

7、8 八个数字，分别填入 8 个

圆 圈 里， 使 A+B+C+D=E+F+ 

G+H=A+E+G+C=D+H+F+B。

如果能在 3 分钟内填出来，你

就是很优秀了。

鸡 身 上 的 数
请你根据图中这些数

字的变化规律，推算出问

号处该填入什么数。

？ 3
5

7
20

21
104 13

51

A B

E F

H G

D C

103
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数学魔方

如左图所示。

应填
31
185

。分子是 2、3、

4、5、6 的平方分别减去 1、2、

3、4、5 而得；分母是 2、3、

4、5、6 的立方减去相应的

分子而得。

3
5

7
20

21
104

13
51

A B

E F

H G

D C

7

3

5

8

2

4

1 6

31
185

2 ＋ 5 ＋ 3 ＋ 8

＝ 7 ＋ 4 ＋ 6 ＋ 1 ＝ 2

＋ 7 ＋ 6 ＋ 3 ＝ 8 ＋ 1

＋ 4 ＋ 5

104
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数学魔方

房 子 上 的 数
左图圆圈中的数字

都是有着特殊规律的，

请你据此推算出问号处

该填入什么数。

32 2
7

12
17

22
？

填数
请你根据图形中数

字的变化规律，推算出

问号处应填入什么数字。

好好想一下吧！

? 5

7
12

19

105
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数学魔方

应填 27。因为从

2 开始，按顺时针方向

依次加 5，便会得到后

一个数。27

应填 31。因为从 5 开

始，前一个数加后一个数，

得下一个数，如 5+7=12，

7+12=19……

31 5

7
12

19

106
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数学魔方

花 朵 上 的 数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数。

人 头 上 的 数
请你根据图中左边

两个人身上数字变化的

规律，推算右边人头上

应填入什么数。

212
179

146
113

？

3

3 3

5
6 7 ？

2

2

107
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问题



数学魔方

应 填 80。 因 为 从 212

开始，依顺时针方向，前一

个数字减去 33，便得到后一

个数。

应填 5。因为上举

的“手臂”代表正数，

下垂的代表负数，两者

之和即为头部的数。

212

179
146

113

80

57

2
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数学魔方

灯 罩 上 的 数
请你推算出问号处

该填入什么数字。

问 号 处 的 数
请你找出图中数字

的变化规律，并推算出

问号处应填入什么数。

48 40 36

64 34

9

9

6 6 2

4 1

1

109
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数学魔方

应填 33。从 64 开始，

数列中的数依次减少 16、8、

4、2、1。

应填 4。因为每行

数字之和均为 14。9 4 1

266

1 9 4

33

110
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数学魔方

电 线 杆
贝贝用均匀的速度

朝 前 走， 过 了 6 分 钟 从

第一根电线杆走到了第

十二根电线杆。照这样

的 速 度 继 续 走， 再 过 6

分钟，他会走到第几根

电线杆？

上 楼 梯
丁丁放学回家，从

第一层楼上到第四层楼，

他数了数，共有 48 级台

阶，每一层楼的台阶数

都一样。丁丁高兴地想：

“我的家在第八层，现

在我已上完一半了，再

上 48 级台阶就到家了。”

小朋友们，丁丁的想法

对吗？

111
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数学魔方

应该走到第二十三

根 电 线 杆， 而 不 是 第

二十四根电线杆。因为

再 向 前 走， 应 该 从 第

十二根算起，不是从第

十三根算起。

不对。从一楼到四楼，

只上了三层楼梯。而从四

楼到八楼，要上四层楼梯，

不是 48 级，而是 64 级。

还有这么
多呀 !

112

答案

答案



数学魔方

空 圆 中 的 数
图中的数字是按照

一定规律排列的，请你

在空圆内分别填上适当

的数字。

找 规 律
请你根据图中数字

的规律变化，推算出问

号处该填入什么数。

4
6

24
16

10

-4

-6-5

-1

4

4

2 3 4

8

？

113
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数学魔方

应 该 填 2 和 -9。

因为每个小三角形顶点

处的数字之和都是 1。

应填 34。从 4 开始，

相邻两数依次增加 2、4、6、

8、10。

4
6

24

34

16
10

-4

-6-5

-1

-9

4

4 2

2 3 4

8
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数学魔方

填数
请将 1 ～ 10 十个数

填入图中空格里，使三

角形三个顶点及其内四

个数之和均等于 22。现

已填入四个数字，其他

的数由你来填吧！

螃 蟹 上 的 数
请你根据图中数字

变化的规律，推算出问

号处该填入什么数。

7

8

6

9

3
2

9

7
5 5

4

？

115
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数学魔方

如左图所示。7

9
1 5

8

10

3

4

2

6

3
2

9

7
5 5

4

11
应填 11。将右半圆内的

每个数乘以 2 再加上 1，即得

到与之相对的对角内的数。

116
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数学魔方

填数
圆圈中的这些数字，

都有着特殊的规律，请

你据此推算出空格里应

该填入什么数。好好想

想吧！

填数
请你找出图形中这

些数字的一定规律，推

算出问号处该填入什么

数字。

3

4
24

2
48

12
65 1

18
1 ？

120

327
7

11
15

19

117
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数学魔方

问号处应该填 3。因为

三角形内的数字等于它 3 个

角上圆里的数字之积。

应填 23。因为从 3

开始，相邻两数之差均

为 4（按顺时针方向）。

3

4
24

2
48

12
6

3

5 1

18
1

120

327
7

111519
23
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数学魔方

头上的数
请你根据左面图

形数字的变化规律，推

算出右面图形问号处的

数字。

智 能 屋
这是一幢智能小屋，

门窗上的三个数满足上

图规律，才能打开房门。

现在下图中两扇窗户是

3、3 两个数，要想打开门，

必须在门键上输入 A、B、

C 中的哪一个数？

2 6

24

3 3

？

6

A：20

B：18

C：30

6

3 35 4

8

7 8
？
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数学魔方

　　

应 输 入 选 项 的 B：

18。因为门上的数是窗上

数的积的二倍。

应 填 入 8。 因

为 左 图 两“ 手” 之

和 减 去 两“ 脚” 之

和即为“头”的数值。

3 3

18

34

7

8

8

120
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数学魔方

牛 吃 草
这块草场上若放 27

头 牛， 正 好 6 个 星 期 吃

完全部草。如果放 23 头

牛， 则 可 吃 9 个 星 期。

如果现在放 21 头牛，那

么几个星期吃完这里的

草呢？

分 番 茄
篮子里有8只番茄，

正好分给 8 个人，不过最

后篮子里必须剩下一个。

那么，你知道　应该怎

么分吗？

121

问题

问题



数学魔方

12 个 星 期 吃 完 全

部的草。

只要把篮子连同

番茄分给最后一个人

就行了。

最后一个
连同篮子
给你。
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数学魔方

鸡 身 上 的 数
请你根据图中数字

的变化规律，推算出问

号处该填入什么数字。

填数
请你根据图中数字的

变化规律，推算出问号格

里该填入什么数字。

3 9 6

6

8 6 7

4 ？

3

17
9

5

？

123
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数学魔方

应填入 5。因为每行

的前两个数之和的一半，

为第三个数。

应 填 入 33。 因 为

从 3 开始依顺时针方向，

将每一个数乘以 2，然

后减去 1，得下一个数。

5

333

17
9

5
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数学魔方

填数
请你根据动物脚上

数字的变化规律，推算

出动物尾巴问号处该填

入什么数字。 

填数
请你根据左图中

数字的变化规律，推算

出右图问号处该填什

么数字。

1 4 7 10

5

3

8

9

2

125
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数学魔方

应

应填入 13。因为从

1 开始前一个数加 3 得

后一个数，即 4 ＝ 1 ＋ 3、

7 ＝ 4 ＋ 3、10 ＝ 7 ＋ 3。

应填入 7，因为

上指“手臂”内的数

为正数，下垂的数为

负数。正负相加得头

上的数。

13

2

9

7

126
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数学魔方

花 朵 上 的 数
请你根据左图数字

的变化规律，推算出右

图中问号处该填入什么

数字。

填数
请 你 找 出 图 中 这

些数字的变化规律，推

算出问号处该填入什么

数字。

44 36 32

60 30

16

8 4

24 3
12 6

？
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数学魔方

应填入 29。因为此数列

依次减少 16、8、4、2、1。

应填入 2。从

16 逆时针除以 2。

16 2

8 4

128
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数学魔方

三角形内的数
请你根据上一个图中

数字的变化规律，推算出

下一个图中三角形问号处

该填入什么数字。

房上的数
请你根据图中数字的

变化规律，推算出问号格

里该填入什么数字。

？ 16
11

141012
9

17 29
92

28 49

129
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数学魔方

应 填 10， 因 为 从 16 开

始，相隔的一组数递减 2；从

11 开始，相隔的一组数递减 1。

应填入 154。因为将

三角形外面两数相加再乘

以 2 得三角形内的数。

16
11
1412

9
10

10

28
49

154
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数学魔方

算 面 积
这是一个正方形。

你能巧妙地算出黑色

部分是正方形的几分

之几吗？

算 面 积
这是一个正方形，

请你推算出阴影部分是

正方形的几分之几。你

能算出来吗？

131
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数学魔方

应为
5
8 。如图所示。

应为
5
8 。如图所示。
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数学魔方

蘑 菇 上 的 数
请你找出这些数字

的变化规律，推算出问

号处该填什么数字。

填 数 字
请你根据上一个图

形数字变化的规律，推

算出下一个图形问号处

应填入什么数字。

333
234 567

345 678

27 260
216

128

10862
54

？
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数学魔方

应该填 333。因为图形

右边的数减去左边的数，得

到图形内的数。

应填 29。因为两组

数交替出现，依顺时针方

向，一组是前一数字减

4 后除 2 得下一数字，即

（260-4）÷2 ＝ 128，

（128-4）÷2 ＝ 62，

（62-4）÷2=29； 另 一

组数字是前一数字除以 2

即得到后一个数字，即

216÷2 ＝ 108，108÷2

＝ 54；54÷2 ＝ 27。

333
345 678

27 260
216

128
10862

54
29
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数学魔方

填数
请你根据上一个图

形中数字的变化规律，

推算出问号格里该填入

什么数字。

填数
请你根据图形中前

两行数字的变化规律，

推算出问号格里该填入

什么数字。

9 8 1

2106

5 9

2 6

54 18

？ 9

2781
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数学魔方

应 填 4。 因 为 每 行 数

字之和为 18。

应 填 3。 因 为

从 2 开 始， 按 顺 时

针方向，每个数乘

以 3 得下一个数。

3

4

3

136
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数学魔方

圆 和 数
请你根据 1、2 号圆

中数字的变化规律，推

算出 3 号圆中问号处该

填什么数字。

花 朵 上 的 数
请你根据图形中数

字的变化规律，推算出

问号处的数。

?4
6

9 13
18

2 6

11
1

3 4

10

2 3

6 ？

15
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应填入 6。因为每

个圆中左、右两数之和

再加 3 即为下面的数。

应填 24。因为从 4 开

始，依逆时针方向，前一

个数分别加 2、3、4、5、6，

即得后一个数。

6 6

15

24
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圆里的数
请你根据圆里数字

的变化规律，推算出空

格中的数字。

填数
请你根据图中数字

的变化规律，推算出问

号格里该填入什么数。

7 14 10 12

14

9

50

42 58

12

34

93 ？

78

0 72

206

-68

？
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应填 19。因为有两组

数列，一列依次增加 3、4、

5；一列依次减少 2、3。

应 填 23。 因 为 整

个 圆 里 数 字 的 和 都 是

150。

34

93 23

19
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正方形上的数
请你找一找这些数

字有什么变化规律，问

号处该填上什么数字？

填数
请你想一想，问号

处填入什么数字就可以

完成这道题？

9 1 5

4 8 3

2 7？

4 3

5 2 3

9 1

8

6

6

4 2 5

512 ？
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应填 6。无论是纵

向计算，还是横向计算，

数字相加都等于 15。

应 填 2。 因 为

在每个正方形中，

外面三个角上的数

字之和除以中间角

上的数字，所得结

果都是 6。

6

2
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排 圆 点
你能在图中的边框

中加一个小圆点，并重

新排列，使正方形的每

一边都保持 6 个小圆点

吗？

算 面 积
这是一个正方形，

请你用巧妙的方法算出

阴影部分是正方形的几

分之几。
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应为
7
16 。

如图所示。原本正

方形每边是 6 个小圆点，

总 数 是 16 个 小 圆 点。

现在加了 1 个小圆点，

总 数 为 17 个 小 圆 点，

但每边仍是 6 个小圆点。

144

答案

答案



数学魔方

图形算式
在这个算式里，正

方形和三角形各应代表

什么数字呢？

排列
现在正方形第一、

第三行与第一、第三列

中 都 有 4 个 圆 点， 请 你

重新安排图中的 12 个圆

点，使正方形的上述行

与 列 都 有 5 个 圆 点。 你

能行吗？

2

2 1

+
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只有 2 和 9 相加，

和的个位数才能是 1，

所 以 从 算 式 里 可 以 看

出，三角形代表数字 9；

2 和 9 相加等于 11，正

方形加上进位1等于2，

所以，正方形代表数字

1。即 12+9=21。

如图如示。

12+9=21
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图形等式
不同的图形代表不

同的数字，请你把图形

换成数字，组成等式。

排 图 形
在这个正方形中，

第一、第三行与第一、

第三列中排列都有 8 个

圆， 现 在 拿 走 2 个 圆，

使第一、第三行与第一、

第三列中还都有 8 个圆，

该怎么排？

3
+

2

147

问题

问题



数学魔方

如图所示。

从算式看出，三角

形 是 1，3 加 上 什 么 数

和才能出现 1 呢？这个

数是 8，所以五角星是 8，

即：13+8=21。

1 3

8+

2 1
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图形等式
不同的图形代表不

同的数字，请你把图形

换成数字，组成等式。

合 理 的 等 式
把 1、2、3 填 入 空

圆里，组成等式，你能

行吗？

3 2 1

6 3 3

+ + +

-

-

-

=

= ==

=

=

4

+

3
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如图所示。

从 等 式 看

出，正方形是 2，

4 加上什么数和

才能出现 2 呢？

这个数是 8，所

以菱形是 8，即

24+8=32。

3

3

2

2

1

1

6 3 3

+ + +

-

-

-
= = =

=

=

=

2 4

8+

3 2
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图形算式
正方形和三角形分

别代表什么数字，这个

算式才能成立呢？

数换图形
图 中 只 有 两 个

数字，其他四个数字

是用图形代表的，请

你用相应的数字把图

形替换掉，组成合理

的等式。

2

+

+

3

3
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由于十位数的两个正

方形相加等于 3，知正方形

代表数字 1，个位数 2 和圆

形相加进位 1；由个位数的

2 和圆形相加，和的尾数是

1，知圆形代表数字 9，即：

12+19=31。

由 两 个 三 角 形 相

加等于正方形得出，正

方 形 是 偶 数， 这 个 数

小于 3，所以正方形是

2； 只 有 两 个 6 相 加，

和的个位数才能是 2，

所 以 三 角 形 是 6， 即

26+6=32。

知道了
吧 !

1 2

91+

+

3 1

2

23

6
6
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填数
请你把 1、2、3、4、

5 填进这道题的括号里，

组成等式。你能行吗？

填数
请你把 1、2、3、4、

5、6、7、8、9 填入空圆里，

组成三个等式。你能办

到吗？

× =

=

=+

-

（　　）+（　　）+（　　）=（　　）（　　）
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如图所示。

如下图所示。

× =

=

=+

-

（ 3 ）+（ 4 ）+（ 5 ）=（ 1 ）（ 2 ）

2

8

5

3

7

4

6

1

9
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组成等式
请 你 把 四 个 1， 两

个 8，两个 9 填入空格里，

组成四个等式，你能办

到吗？

填上相同的数
请你在下面的算式

中填入同一个数字，组

成等式。

（　　）×（　　）-（　　）÷（　　）=3

÷

×

+ +

=

=

= =
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填上 2。如下图所示。

如图所示。÷8

9 9

1

1 1

8

（ 2 ）×（ 2 ）-（ 2 ）÷（ 2 ）=3

×

+ +

=

=

= =

1
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组成等式
请 你 在 等 号 左

边 填 上 各 种 数 字 符

号，分别组成等式。

等式
请你在等号左

边填上各种数学符

号，分别组成等式。

5    4   3   2   1 = 1

5    4   3   2   1 = 1

5    4   3   2   1 = 1

5    4   3   2   1 = 1

1   2   3   4   5 = 2

1   2   3   4   5 = 2

1   2   3   4   5 = 2
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如右所示。

如左所示。

5  -  4  +  3  -  2  -  1  =  1

（5 + 4）÷ 3 - 2 ÷ 1 = 1

（5 + 4）÷ 3 -2 × 1 = 1

（5 - 4）× （3 - 2）× 1 = 1

（1 + 2 + 3 + 4）÷ 5 = 2

1 + 2 ÷（ 3 + 4 - 5） = 2

（1 × 2 × 3 + 4）÷ 5 = 2
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